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LearningApps — сервис для создания 

интерактивных упражнений 
 

      В смешанном и дистанционном 

обучении нередко используют 

интерактивные упражнения — чтобы 

вовлечь обучающихся в тему занятия 

или быстро проверить их знания, для 

разминки и закрепления изученного. 

Для использования и создания таких 

упражнений есть специальные 

сервисы-конструкторы, и один 

из самых популярных среди них —

 LearningApps. 

       Огромная библиотека 

упражнений, множество форматов 

заданий, поддержка видео, аудио 

и даже озвучка текста — и всё это 

совершенно бесплатно. 



LearningApps — сервис для создания интерактивных 

упражнений 

•       LearningApps – это онлайн-платформа, 

которая предоставляет преподавателям и 

обучающимся широкий выбор 

интерактивных игр и упражнений для 

обучения различным предметам и навыкам. 

https://dzen.ru/away?to=https%3A%2F%2Flearningapps.org
https://dzen.ru/away?to=https%3A%2F%2Flearningapps.org
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                                Чем полезен LearningApps? 

В LearningApps пользователи могут найти: 

- огромную библиотеку готовых упражнений. Она разбита 

на категории по предметам, конкретным темам и уровням 

образования (от дошкольного до профессионального); 

- шаблоны для создания собственных интерактивных 

заданий — тестов, пазлов, кроссвордов. Можно делать игры 

в духе «Кто хочет стать миллионером?», упражнения вида 

«Заполните пропуски», «Расставьте по порядку» и другие 

задания. 
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Всего LearningApps предлагает более 

20 шаблонов заданий: 
• «Найти пару». Это задание на поиск соответствий. Можно предложить ученикам сопоставить, например, 

слова на иностранном языке с их переводом (сервис умеет озвучивать напечатанный текст на разных 

европейских языках), изображения природных явлений с их названиями, музыкальные фрагменты 

с именами композиторов. 

• «Классификация». Игровое поле делится на несколько зон, а участникам предлагается набор карточек, 

которые нужно правильно рассортировать: допустим, распределить события по историческим эпохам, 

химические соединения — по классам, а архитектурные сооружения — по стилям. 

• «Сортировка картинок» — этот шаблон похож на «Классификацию», только поле представляет собой 

изображение с расставленными метками. Ученики кликают на метки и сопоставляют с каждой правильную 

карточку из набора. Будет полезно, скажем, на уроке географии, чтобы закрепить названия морей, или 

на биологии при изучении строения клетки. 

• «Хронологическая линейка». Здесь карточки с текстом, картинками, аудио или видео нужно правильно 

прикрепить на линию, на которой указан определённый диапазон. Пригодится, например, для закрепления 

исторических дат или решения математических задач. 
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• «Простой порядок» — как намекает само название, этот шаблон предлагает правильно 

расставить карточки по порядку. Можно таким образом проверять, хорошо ли ученики 

запомнили пищевые цепочки или алгоритм действий в чрезвычайной ситуации. 

• «Ввод текста». С помощью этого инструмента удобно проводить словарные диктанты или 

тренировать аудирование. Суть в том, что вы предлагаете ученикам печатать некий текст 

на карточках с вопросами или загадками, вводить озвученные роботом слова и так далее. 

• «Викторина с выбором правильного ответа» — традиционный тест с одним или несколькими 

верными ответами. И для вопросов, и для ответов доступны все уже названные виды 

контента, от простого текста до видео. 

• «Заполнить пропуски» — ученики читают текст и заполняют пробелы, выбирая слово 

из списка или печатая самостоятельно. Перед текстом можно добавить картинку, аудио или 

видео. 
 



LearningApps — сервис для создания интерактивных 

упражнений 
• «Аудио/видео-контент» — как уже упоминалось выше, в таких заданиях учащимся нужно 

просмотреть видео или прослушать аудиозапись, ответить на вопросы или пройти другие 

задания. Вопросы и задания можно добавить в самом конце, а можно настроить тайм-

коды, чтобы они появлялись на экране во время воспроизведения. 

• «Кто хочет стать миллионером?» — как и в одноимённом телешоу, участники видят 

вопрос и четыре варианта ответа, из которых правильный только один. Неправильный 

ответ приводит к проигрышу, а ещё сервис предлагает постепенно усложнять вопросы 

и присвоить каждому стоимость в очках — от 500 до миллиона. 

• «Пазл „Угадай-ка“» — ещё один вариант задания на классификацию. Можно задать 

до шести категорий, к каждой из которых будет относиться своя группа элементов (слов 

или картинок). Все элементы случайным образом размещаются на кусочках пазла. Задача 

учащихся — правильно распределить объекты по категориям. Каждый верный ответ 

открывает фрагмент картинки. 
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• «Кроссворд» — достаточно составить вопросы (в любом медиаформате) 

и напечатать правильные ответы, и LearningApps составит из них кроссворд. 

Можно также задать ключевое слово, которое сформируется из букв 

в ответах. 

• «Слова из букв» — нужно напечатать слова, которые ученикам предстоит 

найти в таблице, заполненной буквами. Есть опции показать участникам 

список искомых слов или дать для каждого подсказку. 

• «Где находится это?» — участникам нужно отвечать на вопросы, правильно 

указывая точки на картинке (например, на карте, схеме или шкале). И здесь 

появляется элемент конкуренции — можно соревноваться в группах 

из четырёх человек. Также есть вариант поиграть против компьютера, но тот 

слишком часто поддаётся. 
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• «Угадывание слов» — вариация теста без вариантов ответа. На экране 

появляется вопрос, ответ на который учащиеся должны набрать на экранной 

клавиатуре. При этом они видят, сколько слов и букв в правильном ответе. 

• «Скачки» — вторая соревновательная игра в наборе LearningApps. Участники 

отвечают на вопросы и наблюдают, как каждый правильный ответ приближает 

их лошадку к финишной черте. Можно включить бонусы для того, кто даёт 

правильный ответ быстрее остальных. 

• «Игра „Парочки“» — вариация формата «Найти пару», только карточки теперь 

нужно переворачивать, чтобы увидеть их содержимое. И запоминать, где 

находится какая из них, потому что после каждого хода они снова скрываются. 
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• «Оцените» — это тоже игра для группы. Участникам нужно ввести 

правильный ответ на вопрос, только теперь в числовом формате. 

• «Заполнить таблицу» — учащиеся вводят текст в ячейки. 

• «Таблица соответствий» — таблицу заполняют без ввода текста, 

а просто перетаскивая предложенные карточки с текстом или 

картинками в нужные строки и столбцы. 

• «Викторина с вводом текста» — и ещё один привычный формат, где 

ответ на заданный вопрос нужно напечатать в специальном поле. 
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               Как создавать свои упражнения в LearningApps 

       И наконец, приступаем к самому интересному — 

к созданию оригинального контента. Чтобы сделать своё 

упражнение, нажмите на кнопку «Новое 

упражнение» в верхней строке меню. 

      Откроется страница со всеми доступными шаблонами 

заданий — из них нужно будет выбрать тот, что лучше всего 

подойдёт под тему обучения и образовательную задачу. Это 

очень удобно — по клику на иконку шаблона можно увидеть 

примеры реальных заданий, созданных на его основе. 
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Благодаря этому сервису: 

- обучающиеся становятся активными участниками учебного 

процесса, способными осмысленно выстраивать свою 

образовательную деятельность от постановки цели до осознания своих 

потребностей, трудностей и возможностей; 

- поддерживается учебно-познавательная мотивация учащихся; 

- развиваются познавательные процессы учеников; 

- формируются личностные качества: устойчивость внимания, 

способность анализировать и группировать; 

- проводится контроль за приобретёнными знаниями и 

сформированными умениями. 
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Зарегистрировавшись, вы получаете возможность: 

-создавать и публиковать свои приложения на LearningАpps; 

-формировать классы и учебные группы, прикреплять учеников для 

групповой работы; 

-создавать ссылки на задания. 

       Созданные на данной платформе упражнения можно 

опубликовать на своих сайтах (блогах), делиться ссылками с 

коллегами и обучающимися. 

       Разработанные вами приложения сохраняются в общей базе, 

позволяя другим ими пользоваться, соответственно и вы можете 

использовать готовые упражнения.  
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          К недостаткам данного Интернет-ресурса можно 

отнести:  

-работать можно только в режиме онлайн;  

-отсутствует статистика с результатами упражнений;  

- отсутствие рейтинга; 

- фактически задания выполняются для самоконтроля. 
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